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Méthode de simulation
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Méthode de simulation
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Méthode de simulation
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Résultats
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Résultats
Évaluation quantitative : 
ritèresproje
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RésultatsÉvaluation quantitative : résultats
as image immersion sansnominal grise à 25% plafond ρ = 0, 4Bi − Ei mini 43 28 25 13 5Bi − Ei maxi 153 64 127 64 25Bi − Ei moyen 71 46 38 20 13Ei /Bi moyen 35% 35% 45% 71% 60%Bi 
ompensation mini 0 0 0 0 0Bi 
ompensation maxi 204 69 196 186 194Ei 
ompensation mini -76 -48 -48 -66 -51Ei 
ompensation maxi 153 48 150 166 166delta proj moyen 32 10 21 19 83é
art-type delta proj 18 8 18 23 37delta 
omp moyen 27 21 22 6 47é
art-type delta 
omp 12 3 11 9 38Dehos, Zeghers, Sarry, Rousselle, Renaud : Analyse de proje
tion immersive, GTRV, 08/10/2010 24/26



Con
lusionFa
teurs améliorant la proje
tion1 piè
e partiellement ouverte2 immersion partielle3 image voulue sombre et peu 
ontrastée4 ré�e
tivité importantePerspe
tivesmatériaux spé
ulairesautres méthodes de 
ompensation
Dehos, Zeghers, Sarry, Rousselle, Renaud : Analyse de proje
tion immersive, GTRV, 08/10/2010 25/26



Question ou remarques ?
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